ZALACZNIK NR 1 - KALKUCACJA CENOWA WRAZ Z SZCZEGOLOWYM OPISEM PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Czes$¢ 3: Dostawa pomocy dydaktycznych do punktdéw przedsz kolnych na terenie Gminy Pfo  $nica
pomoce dydaktyczne
Lp. Rodzaj pomocy Opis przedmiotu zaméwienia jedn. ilg $é|cena netto|warto §¢
Produkt wspierajacy prace z dzieckiem zdrowym i ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi. Wszystkie instrumenty umieszczone w
praktycznej torbie z kieszonkami. Torba wykonana jest z tkaniny, zamykana
na zamek.
* min. wym. torby po ztozeniu 42 x 42 cm
* min. 17 instrumentdw: - tamburyn, min. $r. 20 cm - maxi quiro z pateczka,
min. df. 40 cm - podwdjna tarka quiro z pateczka, min. dt. 27 cm - tréjkaty z
Zakup pomocy dydakt. (muzyka) - zestaw  |pateczkami, min. 5 szt., min. wym. 20,5 cm, 17,5 cm, 15,5 cm, 13 cm, 10,5
instrumentéw (torba matego muzyka) cm - kastaniety drewniane, min. 2 szt., $r. min. 5,5 cm - kastaniety z raczka,
dt. min. 21 cm - marakasy drewniane, dt. min. 23 cm - drewniany tonblok,
dt. min. 20 cm, $r. min. 4,5 cm - tamburyn z membrang, $r. min. 20 cm -
podwajny tonblok z pateczkg, dt. min. 20 cm, $r. min. 4,5 cm - podwajny
tonblok maty z pateczka, dt. min. 20 cm, $r. min. 3,5 cm - klawesy, dt. min.
20 cm, $r. min. 2,2 cm - marakas watek, dt. min. 20,5 cm, $r. min. 5 cm
1. szt. 5
Zadaniem dziecka jest dopasowanie klockéw do pasujacych form na
podstawce i posegregowanie ich ze wzgledu na kolor. Podczas zabawy
Zakup pomocy dydakt. (ma’fa motoryka) - maluch uczy sie rozpoznawa¢ podstawowe ksztatty, kolory, poznaje pojecie
ksztalty i kolory - piramida sortowanie figur |iloscii cigzaru, éwiczy zdolno$¢ koordynacji wzrokowo—ruchowej i logiczne
16el myslenie.
¢ 16 elem.
2. * min. wym. 21x21x3,5cm szt 5
Zakup pomocy dydakt. (mata motoryka) - ¢ 16 elem. drewnianych o min. wym. 4,5 x 4,5 cm
3. uktadanka obrazkowa szesciany 16 el * min. wym. ukladanki po utozeniu 21x 21 5,5 cm szt 5
Podstawy do wpinania wraz z napami, ktére umozliwiaja wykonywanie
¢wiczen polegajacych na odtwarzaniu lub tworzeniu obrazkéw i ciagéw
elementéw z wybranych ksztattéw i koloréw. Dzieci zapoznaja sie z
Zakup pomocy dydakt. (mata motoryka) - kolorami, figurami geometrycznymi, rozwijaja zdolnoéci manualne oraz ucza
mini mozaika z pastelowymi napami 56 el [si¢ pracowaéz kartami zadar.
* 56 nap w 4 pastelowych kolorach o $r. min. 6,5 cm
® podstawa o min. wym. 31,5 x 21,5 cm
4. « karty z zadaniami szt 5
Doskonata do uktadania geometrycznych wzordw, figur oraz réznych
obrazéw. Uktadanka rozwija logiczne myslenie i orientacje na ptaszczyznie.
Zakup pomocy dydakt. (mata motoryka) - « 350 elem. o min. wym. 2,3x 2,3 cm
mozaika geometryczne wzory 350 el 1 podktadka plastikowa o dt. min. boku 37 cm
o rézne kolory elementéw
5. szt 5
W trakcie gry dzieci ucza sie rozpoznawac figury geometryczne: koto,
kwadrat, tréjkat i prostokat. Figury wystepuja w szesciu kolorach. W trakcie
gry dzieci rzucaja dwiema kostkami.
Zakup pomocy dydakt. (ma*a motoryka) _ ® 4 dwustronne plansz.e o min. wym. 16 x 24 cm
. . * kolorowe elem. o min. wym. 3,2 x 4 cm
uktadanka figuraki + kostka z kolorowymi oczkami
ymi oczkami
 kostka z figurami geometrycznymi
e instrukcja
6. o dla 1-4 graczy szt 5
Karty z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz drewniane
elementy z magnesem. Zadaniem dziecka jest utozenie karty na wieczku
pudetka (ktére jest pokryte biatg folia magnetyczna) oraz utozenie z
odpowiednich klockéw wskazanego na karcie ksztattu przypominajacego
przedmiot, zwierze lub budowle. Zadania na kartach z zielona obwddka s3
tatwiejsze, gdyz wskazuja jakie klocki dziecko musi posiadac, by utozy¢
zadany ksztaft. Zadania na kartach z czerwong obwddka nie maja
Zakup pomocy dydakt. (mata motoryka) - wskazanych elementéw sktadowych i dziecko samo musi wybra¢ klocki, z
) . ktérych utworzy wymagany ksztaft. Pomoc rozwija spostrzegawczos¢,
uktadanka figury i ksztalty - magnetyczna S o ) ” .
umiejetnos¢ rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia ksztattu i
obrysu, odczytywania i poréwnywania obrazkéw. Zestaw umieszczony w
drewnianym pudetku.
¢ drewniane elem. z magnesem
 karty o min. wym. 34 x 23,5 cm
* min. wym. pudetka 34 x 23,5x 6 cm
7. szt 5
Zabawa polega na uktadaniu obrazkdw z patyczkdw. Dzieci moga uktadaé je
wedtug wzoréw umieszczonych na planszach poprzez naktadanie, uktadanie
na podstawie wzoru w mniejszej skali lub tworzy¢ wtasne kompozycje. Gra
pomaga uruchamia¢ procesy analizy i syntezy.
Zakup pomocy dydakt. (ma{a motoryka) - * plastikowe patyczki w réznych kolorach o min. wym. 12 x 1,5 cm
uktadanka patyczaki  dwustronne plansze ze wzorkami do ukfadania o min. wym. 22,7 x 14 cm
* instrukcja
o dla 1-2 graczy
8. szt 5
Tecza uczy najmtodsze dzieci rozpoznawacd i nazywac kolory. U starszych
¢wiczy pamie¢. Na kolorowej planszy ukryte sa kéteczka z kolorowymi
przedmiotami. Dzieci zapamietujg ich potozenie. Kolorowa kostka wskazuje
Zakup pomocy dydakt. (kolory) - gratecza [obrazek, ktéry trzeba odgadnaé.
* teczowa plansza do gry o min. wym. 34 x 34 cm
* kéteczka z obrazkami
9. o dla 1-6 graczy szt 5




10.

Zakup pomocy dydakt. (grafomotoryka) -
kolorowe szlaczki wielokrotnego uzytku

Kolorowe plansze z obrazkami zawierajgcymi réznego rodzaje linie. Pomoc
do ¢wiczer usprawniajacych motoryke reki i przygotowujacych do pisania.
Dzieki teczkom z tworzywa karty stuzg do wielokrotnego uzytku. Dzieci
wktadaja karty w przezroczyste teczki i moga po nich pisac zatagczonymi
mazakami.

 karty formatu min. A4

o teczki

* mazaki

szt

11.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
figury geometryczne w przestrzeni -
uktadanka

Cwiczenie polega na utozeniu z elementéw prezentowanego na karcie
wzoru. W ten ciekawy sposéb dzieci uczg sie relacji miedzy przedmiotami w
przestrzeni, rozumienia i stosowania poje¢ wewnatrz, na zewnatrz, w
$rodku, za, przed itp. klasyfikowania, symetrii, czy budowania figur. Pomoc
uczy poprzez manipulowanie i poréwnywanie, wzbogaca stownictwo.
Kolejne zadania utozone sa zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci.

o fotografie o min. wym. 19,5x 13,5 cm

* geometryczne figury przestrzenne (stozek, prostopadtoscian, ostrostup
itp.)

 patyczki o min. dt. 15 cm

* podstawki do prezentacji kart

szt

12.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
posortuj ksztalty (6 pudetek 90 kart z
ksztattami

Zabawa uczy rozpoznawania ksztattéw i dopasowywania ich. Jest takze
Swietnym wprowadzeniem do nauki matematyki. Dziecko wrzuca do
odpowiednich pudetek- prezentdw karty przedstawiajace rézne ksztatty.
* pudetka (min. wym. najwigkszego ok. 14 x 10 x 8 cm)

o karty z ksztattami

szt

13.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
uktadanka logiczna oparta o system
wspotrzednych - zabawki

Seria uktadanek o réznym poziomie trudnosci, opartych o system
wspotrzednych. Gry, ktére pobudzaja i zachecaja do matematyczno -
logicznego myslenia.

* tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm

o tabliczki o min. wym. 4,5x 6,5 cm

szt

14.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
ukfadanka logiczna oparta o system
wsp6irzednych - geometryczne ksztalty

Seria uktadanek o réznym poziomie trudnosci, opartych o system
wspotrzednych. Gry, ktére pobudzaja i zachecaja do matematyczno -
logicznego myslenia.

* tablica o min. wym. 28,5 x 37 cm

o tabliczek o min. wym. 4,5 x 6,5 cm

szt

15.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
komplet szablonéw pomaluj wg liczb

Zabawa polega na malowaniu szablonéw odpowiednimi kolorami.
Poszczegdlne elementy obrazkdw s3 oznaczone numerkami, ktérym
odpowiadaja rézne kolory. Malowanie rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ i
ekspresje, a przede wszystkim jest jedna z ulubionych rozrywek dzieci.
 szablony do malowania o min. wym. 17 x 22 cm

o paleta farbek wodnych, tatwych do zmywania

* pedzel

« folia ochronna

kpl

16.

Zakup pomocy dydakt. (matematyka) -
liczbowe przewlekanki 6 kart

Karty z trwatego tworzywa sztucznego. Zadaniem dziecka jest przewlekanie
sznureczka przez otwory zgodnie z kolejnoscia liczb.

® karty o min. wym. 21x 21 cm

e sznureczki

szt

17.

Zakup pomocy dydakt. (pojecie czasu) -
puzzle drewniane zegar

Kolorowy, drewniany zegar do nauki godzin i cyferek. Przy kazdej cyferce
znajduje sie odpowiednia liczba przedmiotéw, utatwiajgca zrozumienie
pojecia ilosci. Wszystkie elementy mozna wyjmowa¢ i wktadac jak puzzle.
* min. wym. 30 x 30 cm

szt

18.

Zakup pomocy dydakt. (pojecie czasu) -
Kalendarz - tablica magnetyczna
wielofunkcyjna

Tablica magnetyczna, na ktérej mozna umieszczac rézne elementy
kalendarza. Pomoc utatwia zrozumienie pojecia czasu: dni tygodnia,
miesiecy, por roku, ich trwania, poczatku i korica. Dzieci beda mogty
wypracowac wiele aspektéw odnoszacych sie do obserwacji natury i zjawisk
atmosferycznych, wiaczajac rézne zmienne z nimi zwigzane: temperature,
ubidr itp. llustracje posiadajg magnes, dzieki czemu mozna dowolnie
manipulowa¢ nimi na tablicy.

* tablica magnetyczna o min. wym. 70 x 50 cm

o 4 jlustracje z porami roku

o ilustracje-puzzle, z ktérych mozna utworzy¢ kazdy krajobraz klimatyczny
o strzatki w réznych kolorach

o kartoniki z cyframi

* winiety z zaje¢ szkolnych

 torba z magnesami samoprzylepnymi, przewodnik pedagogiczny i plan
zajec

szt

19.

Zakup pomocy dydaktycznych (rozwoj
mowy)- gra Encyklopedia dla malucha

Gra zawiera zagadki o przedmiotach i zjawiska z codziennego zycia
cztowieka. Zawarto$¢:

* dwustronne kart z zagadkami-wierszykami

 pionki

* kostka

e plansza

szt

20.

Zakup pomocy dydaktycznych (rozwoj
mowy)- zagadki Smoka Obiboka

Zestawy kart, na ktorych po jednej stronie znajduja sie rymowane zagadki, a
po drugiej kolorowe ilustracje-odpowiedzi. W nagrode za prawidtowo
rozwigzana zagadke dzieci otrzymuja element pasujgcy do obrazka. Gry
uczg logicznego myslenia, wzbogacaja zasob stow dziecka.

 karty z zagadkami o min. wym. 9,2 x 7 cm

® zetony o min. $r. 1,9 cm

 plansze o min. wym. 10,5 x 15 cm

szt

21.

Zakup pomocy dydaktycznych
(wprowadzanie liter)- stemple alfabet

Wzdr stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt.
Zestaw umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzér mozna odbijaé
przy uzyciu tuszu lub farb.

* min. $r. 4,8 cm

szt

22.

Zakup pomocy dydaktycznych
(wprowadzanie liter)- uktadanka - Alfabet
zgadywanka

Zbidr zagadek wraz z rozwigzaniami w formie obrazkéw na kartonikach.
Dopasowanie znaczenia i ksztattu kartonika to zabawa, ktéra ¢wiczy czytanie
ze zrozumieniem, rozwija koncentracje oraz umiejetnos¢ logicznego
myslenia.

* dwudzielne kartoniki o min. wym. 8,2 x 5,2 cm

* instrukcja

szt




23.

Zakup pomocy dydaktycznych
(wprowadzanie liter)- puzzle od A do Z - 30
el

Puzzle pomagajace w nauce alfabetu.
* 30 elem.
* min. wym. obrazka 50 x 34 cm

szt

2

Razem netto:

plus podatek VAT (....... %)

Razem brutto:




